Poznaj sprawiedliwosc

Scenariusz lekgji etyki i filozofii dla szkét Srednich

Czas trwania: 90 min. + 45 min. na wyktad
Pomoce: kartka papieru dla kazdego ucznia, kolorowe kredki, tablica, kreda (lub flipchart, flamastry)

Cele lekgji

Uczen:

 zastanawia si¢ nad tym, czym jest sprawiedliwosc,

« identyfikuje pojecie sprawiedliwosci w codziennych sytuacjach zyciowych,

» tworzy definicje sprawiedliwosci,

 rozwija kompetencje spoleczne w obszarze analizy zjawisk spotecznych,

» podaje zastosowanie sprawiedliwoséci w praktyce,

» formuluje, porzadkuje i wartosciuje argumenty, uzasadniajgc swoje stanowisko,
o prezentuje sprawiedliwos$¢ poprzez drame.

Metody

« problematyzowanie,
o burza mézgow,

e drama.

Kluczowe pojecia

sprawiedliwos$¢, uczciwosé.

Przebieg lekgji

Powitanie i wprowadzenie do lekgji.
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1. Rozgrzewka aktywizujaca

a. Spacer energetyczny

Nauczyciel prosi ucznidéw o to, by wstali i chodzili w swobodnym tempie po klasie. Swobod-
ne tempo ma wartos¢ 5 w 10-stopniowej skali. Wszystkie powyzej 5 s3 tempem szybszym,
ponizej 5 — wolniejszym.

Uwaga dla prowadzacego: Nauczyciel zmienia szybko$¢ poruszania sig, najpierw na nizsze,
nastgpnie na wyzsze warto$ci. Zwraca uwage na bezpieczenstwo poruszajacych si¢ po klasie.

Czas na to ¢wiczenie: 3 min.

b. Toczaca sie opowiesc

Uczniowie siedzg w kregu. Zadanie polega na tym, by kolejny uczen improwizowal opowiesc,
ktdra jest kontynuacja wypowiedzi poprzedniej osoby. Zaczyna nauczyciel na przyklad od
stéw: idac warszawska ulicg o pdtnocy..., bedac na wakacjach nad morzem... etc.

Czas na to ¢wiczenie: 4-5 min.

Uwaga dla prowadzacego: Rozgrzewka jest bardzo waznym elementem lekcji. Od tego, czy
uczniowie bedg dobrze bawic si¢ podczas rozgrzewki, zalezy dalsza czes¢ lekeji. Rozgrzewka

ma na celu wprawienie uczniow w odpowiedni nastrdj.

2. Burza mézgéw

Co tojestiz czym ci si¢ kojarzy sprawiedliwos¢? Wszystkie skojarzenia nauczyciel zapisuje
na tablicy.

Czas na to ¢wiczenie: 5 min.

3. Narysuj sprawiedliwos¢

Nauczyciel rozdaje papier i kredki. Zadanie dla ucznia polega na narysowaniu w sposéb
symboliczny lub realny sprawiedliwosci. Po skoniczeniu rysowania uczniowie kladg przed
sobg rysunki. Jesli grupa jest nieliczna, mozna poprosic o krotki opis swoich prac.

Czas na to ¢wiczenie; 10 min.
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4. Pomnik

Nauczyciel dzieli grupe na 4-osobowe podgrupy. Nastepnie uczniowie proszeni sg o stwo-
rzenie ze swoich cial pomnika przedstawiajacego sprawiedliwos¢. Jesli uczniowie beda mieli
problem z alegorycznym pomnikiem, mozna zmieni¢ polecenie na pokazanie ,,klatki stop”,
w ktdrej bedzie ukazana ich wizualizacja sprawiedliwosci.

Czas na ten etap: 5 min.

Nastepnie kazda z podgrup w centralnym miejscu pokazuje swoj pomnik. Reszta uczniow
interpretuje prezentowang figure. Po wyczerpaniu pomystéw obserwatoréw autorzy ko-
mentuja to, co uslyszeli, i opowiadajg o swoim pomysle.

Czas na ¢wiczenie — w zaleznosci od liczby podgrup prezentujacych. Uczniowie muszg
mie¢ swobodny czas na interpretacje¢ i na opowiadanie o swojej koncepcji sprawiedliwosci,
mozna zalozy¢, ze to bedzie 15 min.

5. Gorace krzesto

Nauczyciel zaprasza jednego z uczniow do wspolpracy i prosi go o wcielenie si¢ w ,,spra-
wiedliwo$¢”. Uczen-sprawiedliwos¢ siada na ,,goracym krzesle”, a reszta uczniow prowadzi
wywiad ze spersonifikowang ,,sprawiedliwoscig”. W instrukeji nalezy podac, ze masz myslec
i mowic jakbys byt sprawiedliwoscig. Reszcie klasy nauczyciel oznajmia: ,,Przed Wami
wyjatkowy go$¢, gosc¢ jakiego by¢ moze nigdy nie spotkaliScie i by¢ moze nie spotkacie.
Przywitajmy w naszych progach sprawiedliwo$¢”. Zaprasza gosécia na honorowe miejsce.
Nauczyciel do uczniéw: ,Mozecie zadac tylko cztery pytania naszemu gosciowi, dlatego
nie zmarnujcie okazji na zadawanie blahych pytan. Pytajcie o to, co jest naprawde wazne”.
Nauczyciel moderuje, aby pytania byty w temacie, i pilnuje, by uczen na ,,gorgcym krzesle”
odpowiadal w pierwszej osobie. Nalezy tez pilnowa¢, by padly cztery pytania, chyba ze
uczniowie beda mieli wazne pytania i ,,go$¢” zgodzi si¢ na nie odpowiedziec.

Jesli uczniowie maja trudnosci ze sformulowaniem pytan, nauczyciel moze pomdc: Do
czego jeste$ potrzebna ludziom? Czy jestes tym samym, co uczciwos$¢? Co si¢ dzieje, jesli
cie nie ma? Czym ro6znisz si¢ od zemsty? Czym roznisz si¢ od réwnosci?

Uwaga: wazne, aby uczen grajacy sprawiedliwos¢ zostal wyprowadzony z roli. Najprosciej
jest zapytac go, jak sie nazywa, jesli odpowie ,,sprawiedliwos¢”, nalezy poprosi¢ go o po-

danie wlasnego imienia.

Czas na ten etap: 10 min.
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6. Rozmowa podsumowujaca

W kregu.

Pytania do ucznia w roli: Jakie pytanie bylo dla ciebie trudne? Co ci¢ zaskoczylo?

Pytania od reszty klasy: Co cie zaskoczylo? Co byto dla ciebie ciekawe? Co wynosisz z lekcji?

Czas na ten etap: 5-10 min.

7. Wyktad

Nauczyciel przedstawia skrétowo koncepcje sprawiedliwosci, np. u Platona, Arystotelesa,
Tomasza z Akwinu, K. Marksa, J. Rawlsa lub in.

Czas na ten etap: 30 min.

8. Podsumowanie lekgji

Rundka koncowa:

o Czego dowiedzialas/es si¢ z lekcji?
o Czy cos ci¢ zaskoczylto?

Czas na ten etap: 10 min.

Uwaga dla nauczyciela:
Konspekt ten ma uniwersalng strukture, doskonale sprawdza si¢ przy takich tematach jak:
mito$¢, wolnos¢, przyjazn, szacunek, wiara etc.
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