Skad wiemy, ze nie Spimy
— spotkanie z Kartezjuszem

scenariusz warsztatéw filozoficznych dla dzieci

Grupa docelowa: 8-11 lat
Czas trwania: 90 minut

Cele zajed:

» Dzieci prawidlowo operuja pojeciami snu i jawy oraz prawdy i wiedzy;

o Dzieci znajg sentencje ,,cogito ergo sum” (zardwno wersje faciniska, jak i polskie thumaczenie);
» Dzieci rozumiejg pojecie sceptycyzmu;

o Dzieci opowiadajg o Kartezjuszu;

o Dzieci podajg przyklady wiedzy pewnej;

» Dzieci podaja przyklady waznych spraw/prawd, o ktérych nalezy wiedzie¢, pamietac.

Metody:

» Dyskusja

» Wizualizacja

» Eksperyment myslowy
o Wyklad

o Praca plastyczna

Potrzebne materiaty:

Przygotowane wczesniej kartonowe szablony sow (sylwetka, skrzydla, duzy dziéb) - co
najmniej tyle, ile jest uczestnikow warsztatéw, nozyczki, klej, flamastry, male karteczki i
dlugopisy; kartki, karteczki post-it; brystol z narysowanym wczesniej mdzgiem.

1/4 '@' filozofuj.eu

-



1.Sen i jawa — wprowadzenie do zajec
Zadanie

Dzieci udaja, ze $pig. W tym czasie wyobrazaja sobie, co moglo im si¢ przysni¢. Nastepnie
kazdy chetny opowiada grupie swdj ,,sen”

Dyskusja

Pytania do dyskusji:

o Jak to si¢ dzieje, Ze co$ nam si¢ $ni?

o Czy kazdej nocy ma sie sny?

o Czy zwierzetom tez $nig sie sny?

o Co to jest bezsenno$c?

» Co to znaczy zly sen? Mie¢ koszmar?

« Czy mozna sprawic, zeby co$ konkretnego, mitego nam si¢ przysnilo?
o (Czy sny si¢ powtarzaja?

o Czy zdarzajg sie sny ,,w odcinkach”?

» Co jest przeciwienstwem snu?

» Skad wiemy, ze w danej chwili nie $nimy, Ze jesteSmy na jawie?
o Jak to mozna sprawdzic?

2. Prawda i wiedza
Dyskusja

Pytania do dyskusji:

» Czy dwie osoby moga miec ten sam sen?

o Czy wszystkim uczestnikom warsztatdw mogloby sie rownoczesnie $ni¢, ze wlasnie sg
na zajeciach, podczas gdy w rzeczywistosci lezeliby w tézkach w swoich domach?

» Czy czlowiek woli jawe czy sen?

Krétki wyktad

Kartezjusz byl filozofem, ktory bez przerwy sie obawial, ze co$ mu sie tylko $ni (albo tylko
mu si¢ wydaje). Kiedy myslal, pracowal, pisal, rozmawial z kim$, martwil sie, ze moze to
nie jest naprawde. Mial obawy, ze to mu si¢ tylko $ni, albo ze jego umyst jest w jakims la-
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boratorium, w ktérym zlosliwy naukowiec poddaje go eksperymentom, w wyniku ktérych
jemu sie tylko wydaje, ze $wiat jest taki, jaki jest. W wyniku tych nekajacych go watpliwosci
w koncu stwierdzil ,,Cogito ergo sum’, czyli ,,Mysle, wiec jestem” i dzigki temu poczut sie
spokojniejszy.

Uczestnicy warsztatoOw rozmawiajg o tej sentencji.

Zadanie (wizualizacja)

Wprowadzenie: Kartezjusz chcial wiedzie¢ co$ ,,na pewno’, chcial zna¢ prawde. Uznal, ze
bedzie co$ wiedzial dopiero wtedy, gdy to co pozna bedzie jasne, wyrazne i proste. Poszu-
kiwat najbardziej pewnych prawd.

Uczestnicy warsztatéw rysuja na kartkach gtowy, nastepnie wypisuja na karteczkach samo-
przylepnych to, co wydaje im si¢ pewne, jasne i wyrazne - co te glowy wiedzg na pewno.
Prezentujg swoje pomysly.

Krétki wyktad z elementami wizualizagji

Osoba prowadzgca wraz z dzie¢mi przeprowadza kartezjanski eksperyment — na potrze-
by zaje¢ wprowadzona jest perspektywe metodologicznego sceptycyzmu (w tym miejscu
wytlumaczone zostaje dzieciom w przystepny sposéb pojecie sceptycyzmu).

Prowadzacy pokazuje dzieciom brystol z narysowanym mozgiem i stopniowo tlumaczy
kolejne etapy eksperymentu. Idac za myslg Kartezjusza, przykleja karteczke z napisem
»Cogito ergo sum”. Potem - ,,matematyka jest prawdziwa” (bo jej wyniki mozna sprawdzi¢).
Potem ,,Bdg istnieje” (Kartezjusz mysli o Bogu i mysli, Ze on jest doskonaly. Skoro w méz-
gu jest takie pojecie, to skads sie musiato wzig¢ — od kogo$ doskonalszego niz sam moézg
Kartezjusza. Skoro ten Kto$ umiescit tam przekonanie, ze cechg Boga jest doskonato$¢, to
musi On istnie¢ — gdyby istnial, nie bylby doskonaly (doskonalsze od tego co nie istnieje
jest to, co istnieje). Dalej ,,$wiat istnieje” (skoro istnieje Bog i stworzyl Kartezjusza i jego
mozg, to jest dobry. A skoro jest dobry, to nie oklamuje Kartezjusza. A skoro tak, to caly
$wiat jest prawdziwy. Dalej ,,istnieje umyst i cialo”. Sceptycyzm zostaje przezwyciezony
w mysli Kartezjusza.

Dyskusja

Pytania do dyskusji:
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« Co tak naprawde moze znaczy¢ cytat mysle, wiec jestem?

« Kartezjusz najbardziej na §wiecie chcial pozna¢ prawde i zdoby¢ pewna wiedze. Czego
jeszcze ludzie moga chcie¢ w zyciu?

o Jaka dzisiaj moze by¢ najwazniejsza sprawa w zyciu?

3. Kartezjanskie sowy
Zadanie (aktywnos¢ plastyczna)

Sowy s3 uznawane za symbol madrosci, wiec pasujg do zajec¢ z filozofii. Uczestnicy wy-
cinajg i sklejajg sowy z przygotowanego szablonu. Nalezy zwréci¢ uwage, by dzidb sowy
byl odpowiednio duzy oraz by dzieci przykleity tylko jego nasade i czubek. W powstalg
szczeline w dziobie dzieci potem wlozg zwinietag w rulon malg karteczke.

Sowy to s3 ptakami nocnymi, w dzien $pig, a poniewaz zazwyczaj w czasie zajec jest jeszcze
jasno, kartezjanskie sowy tez $pig. Chcemy jednak zeby nasze sowy zawsze, nawet przez
sen, wiedzialy o waznych dla nas sprawach, a ich wiedza we $nie byla réwnie pewna jak
na jawie. Trzeba je wiec specjalnie zaprogramowac¢ w taki sposdb, ze sowy muszg miec¢
zawsze przy sobie karteczki przypominajace czy uswiadamiajgce ich wlascicielom waz-
ne sprawy. Dzieci na karteczkach piszg cos dla nich istotnego, a potem zwijajg karteczki
w rulon i wkladajg je do dzidbka swoich séw. Nie dzielg si¢ tym z grupga. Kazdy uczestnik
zajec zabiera sowe do domu.
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