Co sprawia, ze ty to ty?

Scenariusz lekgji etyki/filozofii dla klas IV-VIII

Cele ogole

 rozwijanie umiejetnosci wnioskowania

o dostrzeganie réznych punktéw widzenia

o ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia argumentow
 rozwijanie umiejetnosci uzasadniania podjetej decyzji
» poszerzanie wiedzy dotyczacej tozsamosci

Cele operacyjne

Uczen:

» wyjasnia podstawowe zasady tozsamosci,

o charakteryzuje jakosci, ktdre czynig ich — nimi samymi,

 uzasadnia, co to znaczy by¢ sobg / by¢ zywym

 opisuje, co sprawia, ze my to my (cigglos¢ ciata, umystu, duszy i / lub inne)

Tresci ksztatcenia

« problem zmiany
o tozsamos¢

o ciaglos¢ ciata / duszy

Metody nauczania

« stacyjki zadaniowe,
o dyskusja,
« metoda problemowa — metoda przypadkow
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Srodki dydaktyczne

o tablica (klasyczna / interaktywna) + mazaki w réznych kolorach

Formy pracy

 praca z calym zespotem klasowym,
 pracaindywidualna

PRZEBIEG ZAJEC
Czes¢ wstepna

Powitanie uczniow przez osobe prowadzacg lekeje, prezentacja tematu oraz przypomnienie
zasad pracy (sygnalizujemy che¢ zabrania glosu, stuchamy siebie nawzajem, nie przerywamy
sobie wypowiedzi, dyskutujemy o pogladach, pomyslach, a nie o osobach itd.)

Wiodacy problem: Co sprawia, Ze my to my?
NaCoBeZU - Na Co Bedziemy Zwraca¢ Uwage? - informacja o celach lekcji dla ucznia

Dzis zajmiemy sig poszukiwaniem odpowiedzi o naszqg tozsamosc. Sprawdzimy, co sprawia,
ze my to my, a kiedy przestajemy by¢ sobg.

Czes¢ gtéwna

Glowna czes¢ lekeji podzielona jest na trzy rundy - kazda po okolo ok. 10 minut. Jesli
zajecia odbywajg sie w sali lekcyjnej, przygotowujemy trzy stacje zadaniowe — jedna tawka
to jedna stacja. Kazde stanowisko oznaczamy numerami 1, 2, 3. Na kazdej stacji umiesz-
czamy tez tytul zadania. Mozemy na kazdej stacji pozostawi¢ réwniez opis dylematu (aby
uczniowie samodzielnie odczytali jego tres¢ — material w zalgczniku).

Nauczyciel czuwa nad sprawnym przebiegiem lekcji i kontroluje czas.

Na wstepie nauczyciel informuje uczniow: W kazdej rundzie zostanie przedstawiony sce-
nariusz, a nastgpnie zaoferowane zostang dwie mozliwosci do wyboru. Decyzje nalezy po-
dejmowac szybko! Od dokonanych wybordéw zalezy, czy przezyjesz, czy zginiesz. Powinienes
zawsze opierac swojg decyzje wylgcznie na checi przetrwania, utrzymania sig przy Zyciu
i zachowania wlasnej tozsamosci — cokolwiek to dla ciebie znaczy.
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Runda 1 - Skaner czy statek kosmiczny?

Nauczyciel zapisuje temat rundy na tablicy, a nastepnie méwi: Naukowcy doszli do wniosku, ze
zostat tylko miesigc zanim grawitacja wewngtrzna Ziemi wciggnie calg planete w przestrzen nie
wiekszg niz twoja piesc. Naukowcy sg w 100% pewni, Ze wszyscy i wszystko na planecie w momen-
cie implozji zginie. Nie masz innego wyboru, jak zostawi¢ Ziemig. Mamy wystarczajqgce zasoby,
aby wydostacé wszystkich z planety, mozesz wybra¢ jeden z dwéch mozliwych srodkéw transportu.

o« METODA 1 - Jedng z metod jest teletransport. Tu, na ziemi, wejdziesz do skanera,
ktéry zniszczy twdj mozg i cialo, rejestrujac dokladny stan wszystkich twoich komorek.
Informacje te zostang natychmiast przestane do replikatora na Marsie (dotarcie do nich
zajmie zaledwie kilka sekund), ktory nastepnie utworzy mdzg i cialo dokladnie takie,
jak twoje, przy uzyciu zupelnie nowych materialéw. Osoba na Marsie bedzie wyglada¢
jak ty, mysle¢ jak ty, w rzeczywisto$ci bedzie nie do odréznienia od ciebie.

o METODA 2 - Drugg metodg transportu jest podr6z kosmiczna, ktéra potrwa okolo
dwoch tygodni. Ten wybor jest bardziej ryzykowny, poniewaz istnieje 50% szans, ze
statek kosmiczny zostanie uderzony przez nadlatujace odtamki i nie zakonczy podrozy.
Mozesz zging¢ w transporcie. Jednak jesli podroz zakonczy si¢ powodzeniem, twoje
cialo i mdzg na Zadnym etapie nie zostang zniszczone, jak ma to miejsce w przypadku
teletransportera.

Musisz teraz szybko wybrac opcje, ktéra wedtug Ciebie da Ci najwigkszg szanse na przezycie.
Jaka jest Twoja decyzja?

Odpowiedzi zapisujemy na tablicy, aby zwizualizowa¢, ilu uczniéw wybralo teletransporter,
a ilu podréz kosmiczng. Wybrani uczniowie uzasadniajg swoj wybdr. Zach¢camy ich do
wypowiedzi, pytajac: Czy mozesz powiedziec cos wigcej?, Czy zechcesz powiedziec, dlaczego
wybrata(e)s te opcje? Jesli zajecia odbywaja sie w sali lekcyjnej i pozwala na to miejsce, warto
poprosic uczniow, aby przeniesli si¢ na jedng lub drugg stron¢ pomieszczenia w zaleznosci
od wybranego srodka transportu — np. prawa strona sali to teletransport, a lewa — podro6z
statkiem kosmicznym. Wtedy popros uczniéw z kazdej strony, aby uzasadnili swéj wybdr.
Nastepnie zapytaj ich, jak mogliby przekonac tych po drugiej stronie, aby dotaczyli do nich.
Jesli uczniowie zdecydujg si¢ zmienic zdanie, niech przejda na drugg strone sali i powiedza,
dlaczego i jak zmienito sie ich my$lenie.

Runda 2 - Wirusi Ty

Nauczyciel zapisuje temat rundy na tablicy, a nastepnie moéwi: Wyobraz sobie teraz, ze
wszyscy dotarli na Marsa niezaleznie od podjetej decyzji o sposobie transportu. Jest jednak
nowy problem... Zycie na Marsie nie okazuje si¢ tak idealne, jak mogtoby si¢ wydawaé. Na
planecie pojawit si¢ dziwny wirusy, ktéry powodujg wiele problemow. Wirus atakuje mozg.
Jest szczegdlnie paskudny, poniewaz psuje sciezki neuronowe, prowadzgc do utraty pamigci
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i przypadkowej zmiany cech osobowosci. Jedna osoba, ktéra miata wirusa, byta odnoszgcym
sukcesy autorem ksigzek historycznych. Teraz nie moze napisaé ani stowa, ale stat sig Swiet-
ny w tavicu brzucha. Inna osoba byta Swietng aktorkq, a teraz jest nieSmiata, powsciggliwa
i woli spedzac cate dnie, pielegnujgc ogréd. (Mozesz tu wstawi¢ inne, zabawne przyktady).
Niestety zlapaltes tego zmieniajgcego mézg wirusa. Musisz teraz szybko zdecydowac, co robic.

« WYBOR 1 - Lekarze mogg zminimalizowa¢ dzialanie wirusa, zastepujac cze$ci mézgu
zaawansowanymi formami chipéw. W twoim przypadku musieliby to zrobi¢ w prawie
calym mozgu. Badania pokazuja, ze mozesz by¢ pewien, ze wynikiem bedzie catkowite
zachowanie twoich wspomnien, osobowosci, plandw, przekonan itd. Bedziesz wiec
w stanie prowadzi¢ normalne zycie bez zauwazalnych zmian w swojej osobowosci. Nie
wiadomo jednak, na ile chipy umozliwig Ci bycie elastycznym i adaptowanie si¢ do
réznych zmian.

« WYBOR 2 - Alternatywa jest poddanie sie wirusowi, przechorowanie go z nastepujaca
zmiang charakteru.

Musisz teraz szybko dokonaé wyboru, ktéry Twoim zdaniem da Ci najwigkszq szanse na
przezycie. Czy pozwalasz wirusowi dziatac, czy tez zamieniasz swoj mozg na system chipow?

Odpowiedzi ponownie zapisujemy na tablicy, aby zwizualizowac¢, ilu uczniéw wybrato chi-
py a ilu przechorowanie wirusa. Wybrani uczniowie uzasadniaja swéj wybor. Jesli zajecia
odbywaja sie w sali lekcyjnej i pozwala na to miejsce, warto ponownie poprosi¢ uczniow,
aby przeniesli sie na jedng lub drugg strone pomieszczenia i postepowac, jak poprzednio.

Runda 3 - Reinkarnacja czy zamrozenie?

Nauczyciel zapisuje temat rundy na tablicy, a nastepnie moéwi: Postep medyczno-technolo-
giczny umozliwit odkrycie, ze reinkarnacja rzeczywiscie ma miejsce. Wydaje sie, Ze jest jakas
niematerialna czes¢ — nazwijmy jg duszq — we wszystkich istotach ludzkich. Po smierci dusza
opuszcza ciato i wchodzi do ciala nowo narodzonego zwierzecia lub czlowieka. Nie zabiera
wspomnieni, chociaz uwaza sig, ze moze mie¢ pewien wplyw na okreslenie charakteru danej
osoby, ale biorgc pod uwage silny wplyw genow i wychowania, uwaza sig, ze efekt ten jest
stosunkowo niewielki. Pogltebione badania nad ludzkimi duszami pokazujq jednoczesnie, Ze
dusze ging, jesli sq przechowywane w temperaturze ponizej punktu zamarzania dtuzej
niz tydzien. Te fakty sq niezbedne do dokonania ostatniego wyboru.

Jestes bardzo chory, ale naukowcy spodziewajq sig, ze bedg w stanie cig wyleczy¢ za okoto dwa
lata, poniewaz pracujg nad leczniczg recepturg. Naukowcy opracowali technike glebokiego
zamrazania ludzi, umozliwiajgc im pozniejsze ozywienie z nienaruszonymi wspomnieniami
i charakterem. Masz wiec dwie moZzliwosci:
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« WYBOR 1 - Pozwalasz chorobie zrobié¢ swoje, wiec twoje cialo umrze, ale twoja dusza
przejdzie do nowonarodzonego zwierzecia lub czlowieka i bedzie zyta bez ryzyka roz-
plynigcia si¢ w nicosci.

« WYBOR 2 - Poddajesz sie glebokiemu zamrozeniu do momentu opracowania leczni-
czej receptury. To zniszczy twoja dusze. Nie wiadomo tez, jak zachowa sie twoje cialo
po rozmrozeniu, czy nie zajda w nim inne procesy, ktére spowoduja, zZe zapadniesz na
inne choroby.

Musisz dokonac wyboru, ktéry Twoim zdaniem da Ci najwigkszqg szanse na przezycie — po-
zwolenie twojej duszy na reinkarnacje, czy poddanie si¢ glebokiemu zamrozeniu w oczeki-
waniu na lek?

Odpowiedzi ponownie zapisujemy na tablicy, aby zwizualizowac¢, ilu uczniéw wybrato
reinkarnacje duszy, a ilu poddanie si¢ glebokiemu zamrozeniu. Wybrani uczniowie uzasad-
niaja swoj wybdr. Jesli zajecia odbywaja sie w sali lekcyjnej i pozwala na to miejsce, warto
ponownie poprosi¢ uczniéw, aby przeniesli sie na jedng lub drugg strone pomieszczenia
i postepowac, jak w poprzednich rundach.

Czes¢ koncowa

Aby zakonczy¢ ¢wiczenie, porozmawiaj o eksperymencie myslowym jako calosci, zacheca-
jac uczniéw do podzielenia si¢ swoimi przemysleniami. Mozesz zapyta¢ swoich ucznidéw:

 Ktora runda byla najtrudniejsza / najlatwiejsza do rozstrzygniecia?
« Jakie czynniki wplywaly na podjete decyzje?

» Co to znaczy przezyc, by¢ zywym w kazdej rundzie?

» Co sprawia, ze ty to ty? (cigglos¢ ciala, umystu, duszy i / lub inne?)
» Co sprawia, ze przestajemy by¢ sobg? Jak to rozumiec?

5/5 '@' filozofuj.eu

-



